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Ce probiéme est d'une simplicité enfantine @ condition d'gveir porfaitement cerne votre
®RD3 .
D objectif : réaliser neuf levées, ni une de plus, ni une de moins. Ne tentez pas le diable en
M WM W mw 5 essayant soit d'affranchir les 4, soit de jouer sur les & . De mauvaises répartitions et un

placement de cartes défavorables vous conduiraient @ la chute, comme dans la donne réelle,
alors que neuf levées vous tendent les bras. A la deuxiéme levée, pour d'évidentes raisons de
communication, jouez le Roi de @ du mort et poursuivez du Valet et du 10 si besoin est. Vous
réaliserez @ un moment ou @ un autre un deuxiéme pli de @ et revendiquerez alors sans mal
== V o neuf levées sous la forme de deux @, trois 9, deux ¢ et deux &, sans avoir a vous
(Ao @ , préoccuper des répartitions et placements de cartes adverses. Elémentaire et sans risques.
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Commentaire

Sile Roi de ¢ est bien placé, vous réaliserez sans mal onze lovées. En revanche, silimpasse
venait @ échouer, le danger serait que le flanc s'adjuge quatre levées de @ si Ouesta entame
sous la Dame cinquiéme. Vous disposeriez bien de 10 levées (un @, quatre 9, quatre ¢ et
un &) mais vos adversaires en comptabiliseraient cing avant (quatre ® =tun ¢ ). Pour
éviter ce désagrément, la clé du coup consiste & ne pas prendre le Roi de @ et a fournir le
Valet sur la continuation @ @. L'As de @ fait la troisiéme levée. Vous poursuivez alors dela
Dame de 4. Quand Est fait la levée du Rol, soit il n'a plus de # a jouer, soit la couleur était
répartie 4-4. Dans les deux cas, votre contrat est sauf. Remarque : Ouest pourrait aveir
entameé dans D109 de @ et Est détenir le Roi cinquiéme et le Roi de % .l vous faudrait alors
faire la premiére levée de 'As de @ pour bénéficier du blocage de la couleur. Mais vous
n'avez aucune raison de supposer que Ouest n'a pas entamé dans une couleur lengue.
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Commentaire

Cette donne a été jouse lors des tout récents championnats du monde @ Lyon, dans le match
opposant la France, qui devait remporter la médaille d'argent, ou Bangladesh. i semblerait
qu'il suffise de couper au mort les deux @ perdants. Cependant, cette manceuvre et i
retrait, ensuite, des atouts adverses vont nécessiter de rejoindre deux fois la main de Sud,
sans que ['adversaire ne donne un second tour d'atout. Si Sud cherche @ rentrer en main en
coupant deux ¥ du mort, il créera une promotion du 10 de €. La solution consiste & jouer o
des la deuxieme levée. Sil'As est en Ouest, celui-ci pourra prendre et donner un deuxiemne
tour d'atout mais le déclarant pourra défausser un @ sur le Roi de & . Dans le cas ot le Roi
de & est pris par Est, celui-ci ne pourra pas rejouer atout et Sud rejoindra sa main sans
danger par deux coupes @ .
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®A3 | e déclarant recense ses levées maitresses trois & Pigue, treis a Cosur et encore trois 4
@RDS Tréfle, ce qui fait neuf levées. Etil est possible d'affranchir trois autres fevées d’honneur &
M W umommhm . Carreau en jouant le Roi ou nimporte quel honneur équivalent pour faire tomber FAs. Clest

par cette couleur qu'il faut donc commencer. Si le déclarant joue ses Coaurs ou ses Trefles
avant d'affranchir les Carreaux, la défense pourrait bien en profiter pour réaliser deux levées
: I'As de Carreau et un Valet devenu maitre.
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Commentaire

Est doit interpréter correctement f'entame de la Dame de Tréfle de son partenaire. Cestune
entame en « téte de séquence » et le détenteur du Roi de Tréfle ne peut étre que le déclarant.
Si Est observe bien le mort, il constate que jouer I'As puis le Roi de Pique va permetire de
prendre la Dame et le Valet qui sont secs au mort. l pourra ensuite jouer son 10 qui sera
maitre. Aprés trois tours de Pique son camp aura méme le plus souvent des levées de
longueur @ realiser. Ce serale cas & chaque fois que le déclarant ne possede pas plus de trois
cartes dans la couleur. Pour réaliser le maximum de levées, Est doit donc prendre 'entame de
I'As de Tréfle et jouer quatre tours de Pique. Sl fournit le 5 de Tréfle & entame ou prend de
I'As pour rejouer Tréfle, le déclarant prend du Roi de Tréfle, continue en encaissant ses huit
{evées dons les couleurs rouges.
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Commentaire

Pour gagner 1SA le déclarant doit réaliser sept levées. Mais il marquera plus de points s
réalise des levées supplémentaires ! fci Sud posséde huit levées maitresses : trois levées de
Pique, quatre levées de Coeur et une levée de Carreau. Il lui fout toutefois gérer des
problémes de communications pour arriver @ ses fins. Les Piques sont bloqués. La solution
est de commencer par jouer I'As et le Roi avant de remonter au mort. La deuxiéme couleur @
fournir des levées est Coeur. La répartition des cartes entre Nord et Sud est asymétrique {de
longueur inégale de part et d'autre). il faut d'abord jouer les honneurs du céte court pour
éviter tout blocage. Le bon timing pour éviter tous ces écueils : prendre entame de ['As, tirer
As et Roi de Pigue, jouer As et Dame de Ceeur puis le cing de Coeur pour le Roi et terminer par
le Valet de Coeur.



e €y
<
oo

fit
o2}
L

i

e i
DO
=
5<
e

6 4
Wi
LY

O,
o

¢5
¢ A
% 8

O0O0
BNOL
w

Nesultat attendu ﬁuww = joué par Sud

s

e,

@ = joué por Sud

Mon resuitat

Commentaire

Ouest entame en téte de séquence du Roi de Tréfle. Sud dénombre d'ores et déja trois levées
de Pique, deux levées de Carreau et une jovée de Trefle. I lui manque deux levées pour mener
a bien son contrat. Quand il prend la main @ I'As de Trefle, Sud ne doit pas foire erreur bien
fréquente de jouer ses levées sures tout de suite : c'est reculer pour mieux sauter. li doitau
contraire s'acharner & affranchir des levées potentielles. Les Coaurs peuvent fournir les deux
levées mangquantes, & condition de faire rapidement tomber 'As et le Roi de Copur, c'est-a-
dire de jouer du Ceeur a chaque occasion. C'est seulement par cette voie que Sud peut

gagner 25A.
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Sur l'entame de la Dame de Pique, Sud recense ses levees. I compt deux levées de Pique,

AR B

“ ARD quatre levées de Coeur, quatre levées de Carreau et deux levées de Tréfle. llestdonc déjaala
¢ D532 téte de douze levées, mais doit prendre garde aux couleurs bloquees | En effet, les gros

& R752 g 3

honneurs & Coeur et & Carreau empéchent la réalisation immeédiate de ces couleurs. |l faut
donc débloquer rapidement les honneurs du c6té court dans ces deux couleurs c'est-a-dire
jouer tout de suite As, Roi, Dame de Cosur, suivi de As, Roi et Valet de Carreau. Laccés au
quatriéme pli dans ces couleurs devient maintenant facile et Sud gagne ainsi le chelem.
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Commentaire

Vous possédez 10 levées de téte eten dégagerez facilement une @ b, voire deux. Lachute du
Valet de @ résoudrait votre probleme, tout comme l'impasse au Roi de 9. Pour parvenir a
cumuler toutes ces chances, donnez un deuxiemne tour d'atout, dégagez le Roi de @ et jouez
& vers le Roi. SiI'As est en Ouest, c'est terminé : ou bien il plonge et vous offre une deuxiéme
levée de 4, ou bien il vous laisse faire le Roi de de. Vous défausserez alors vos deux derniers
& sur I'As et la Dame de @ et ne concéderez éventuellement que le Roi de ¥ Sile Roide &
est pris de I'As par Est, vous prendrez sa continuation dans la couleur de la Dame, joindrez le
mort par le Valet de #, défausserez votre dernier & surl'As de @ puis un @ surlo Dame de
@ . A ce stade, sile Valet de @ est tombé, le 10 constituera votre douziéme levée. Sinon,
rentrez en main et tentez l'impasse au Roi de ¥. Remarque : telles que sont les cartes, Ouest
aurait battu votre chelem en entamant a 9.

B
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Votre chelem n'est pas des tout meilleurs, d'accord. Et, en Fabsence dinformations, vous

savez déja que vous allez devoir tenter victorieusement l'impasse & la Dame de & Mais

attention ! Si vous vous y prenez bien, vous n'avez besoin d'aucune autre condition que le bon

placement de la Dame de # pour gagner votre contrat. Mettons que vous ayez pris lentame

du Roi pour laisser courir avec succés le 10 de @ . Vous continuez @ pour le Valet, purgez les

atouts en deux tours et jouez ¢ . Malheureusement, Ouest laisse passer deux fois, ce qui vous

oblige & tenter l'impasse a & qui, elle, échoue. OU esterreur 2 i fallait prendre l'entame de
votre main et jouer ¢ pour le Roi tout de suite. Ouest laissait passer mais vous étiez au mort

pour tenter limpasse a la Dame d'atout. Ensuite, le Roide ¥
d'aller profiter de tous les ¢ affranchis...

$

toujours présent, permettait
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Commentaire

¥

Votre contrat semble de trés bonne focture mais cetie entame ast la plus génante. En effet,
i vous voulez affranchir vos e, ce qui parait naturel, vous aller raccourcir le mort. Yotre
main ayont été elle-méme raccourcie dés 'entame (que vous avez coupee, bien str, que faire
d'autre 7)., vous allez dchouer avec les atouts répartis 4-1 Une meilleure ligne de jeu consiste
& planifier une double coupe. Vous disposez de quatre levées d’honneurs entre les @ otles

& . Si vous réussissez a couper quatre fois de chaque main, le total de 12 sera bien atteint. Le
seul probléeme est de réussir a couper du 6 de @ du mort sans étre surcoupé. Ensuite, vous
pourrez realiser vos six derniéres coupes avec des atouts maitres. Commencez donc par
jouer As et Roi de & en défaussant un ¥ du mort. Encaissez aussi As-Roi de @ . Maintenant
que vos levées d’honneurs ont survécy, comment continuer ? Vous avez le choix entre couper
un ¥ ou un & . D'un point de vue des probabilités, couper un @ eostlargement supérieur:
Padversaire possédant sept ¥ et six e, Est détiendra bien plus souvent trois ¥ que trois o
Notez que jouer o en ayant lidée de couper maitre si Ouest fournit ne fonctionne pas ici, Est
défaussant un @ surle troisiéme db ..
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@94 En vous fondant sur lintervention vulnérable d'Ouest, votre premiére idée, pour gogner votre
Y RDVBA4AR contrat, est d'espérer I'As de ¢ bien placé. Votre plan de jeu est alors assez simple : coupez
¢ 1063 fentame, rentrez en main & 'As de &, coupez votre second @ de 'As de ¥, rentrez en main
& AR r

a'atout et purgez les atouts adverses. Dégagez ensuite le Rol de & et jouez ¢ versle mort.
Cette fagon de jouer peut quand méme étre nettement améliorée pour bénéficier d'un
partage 2-2 des atouts. La encore, ce n'est pas si compliqué : aprés avoir coupé 'entame,
donnez un premier tour d'atout. Si quelqu'un défausse, revenez au plan A. Sinon, jouez As-
Roi de & avant de donner un second coup d'atout vers le mort. Tout le monde fournit ? Clest
termingé et vous réalisez douze levées. Sinon, jouez tranquillement un & maitre en
défaussant votre second @ . Le détenteur du dernier atout coupe, bien str, mais & votre tour,
vous coupez le retour a @ et il vous reste toujours la chance de jouer @ vers le Roien

espérant I'As en Ouest.




e dd

<O
Ui
~ O
o

ot
(o]
@

(v

e 2 ‘ “
,&m‘w = joué par Sud
Mon résultat ,.w‘_ = joué par Sud

Commentaire

Vous avez un grand nombre de levees potentielles @ votre disposition mais trois perdantes de
téte egalement. Vous ne pouvez donc pas vous permettre de concéder une coupe. Ceatte
entame & o est donc bien génante. La premiére chose @ réaliser est que vous ne parviendrez
pas @ vous en sortir sice S de & est un singleton. Est a sirement une reprise pour donnerla
coupe a son partenaire. En revanche, il y a certainement quelque chose & faire si cette
entame provient d'un doubleton. il faut penser & défausser un e du mort sur un @ de votre
main. Commencez donc par jouer @ . Quest prend de 'As {vous fournissez le Roi du mort) et
rejoue son deuxiéme . Encaissez vos deux @ en défaussant le dernier & et attaquez les
atouts en prenant scin de conserver le Valet au mort pour pouvoir, le cas échéant, surcouper
le troisieme Tréfle ot réaliser vos dix plis. Une fois de plus, I'entame tant décriee du doubleton
s'est avérée intéressante pour la défense. Ne la négligez pas, surtout lorsque vous avez une
reprise a l'otout.



® A4
®7542
$ AD4
& R3886
® Vi0ss8s &D72
¥ R83 %@ $Dl0Ss
€ V10732 @ $ -
& - & DVIO742
®RS53
$ AV
$REBBS
& AS3

t attendu mwu.z = joué par Sud
Mon resultat @ = joué par Sud

Commentaire

On ne peut pas dire que ce probleme paraisse bien compliqué : deux @, un ¥ etdeux o&*
plus une couleur a 4 qui vous procure quatre levées méme en cas de partage 4-1.
n'apparait pas que le challenge soit insurmontable | Une seconde... Dans ces moments de
béatitude, il fout songer aux catastrophes. £t icl, ce qui serait catastrophique, ce serait de
trouver cing € dans la méme main. Regardons de plus prés vos cartes intermédiaires. line
vous manque que le Valet, le 10 etle 7, vous allez pouvoir vous arranger. Prenez fentame en
main et jouezle Sde #.Le2oule3 apparait ? Fournissez le 4 du mort. Si Estaun ¢ o
jouer, le coup est terminé. Et s'il défausse, aussi | Ouest aurait pu couvrir le 5 du 7, bien sur.
Qu'a cela ne tienne | Quand Est défausse sur la Dame, vous rentrez en main a Tréfle et vous
jouez le 9 de 4 pourleiDet rAs. Donnez maintenant son Valet @ Ouest, vous aurex bien
affranchi un gquatriéme €.
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Commentaire

Votre contrat, bien que normal, n'est pas bien fameux. Vous aver cing levées sures. Hlfaut
impérativement réaliser quatre levées de o . Vous devez donc trouver 'As en Quest etia
couleur répartie 3-2. Mais attention, les rentrées dans la main longue & & ne sont pas frés
nombreuses. En main @ ['As de @, jouez & vers le Roi qui fait la levée puis revenez en main &
@ pour réitérer l'opération. Ouest plonge de I'As, encaisse ses trois levées & @ et rejoue #.
Prenez du Roi, débloquez la Dame de & et rentrez dans votre main @ € pour encaisser vos
& maitres. Il était tout & fait essentiel de ne pas utiliser 'As de ¢ prématurément. Si, dans
la crainte d'affranchir les @ adverses, vous aviez joué 4 ala troisiéme levee, Fadversaire
vous aurait empéché de profiter de vos « en plongeant de 'As et en rejouant @ . Lentame
du 3 de @, en quatriéme meilleure, était finalement assez rassurante : Ouest pouvait a priori
en avoir quatre ou cing. Du coup, les adversaires n‘avaient que trois levées a foire dans cette
couleur.
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Commentaire

Vous avez analysé que le contrat dépendait de la découverte de lo Dame d'atout puisque
vous totaliseriez alors dix levées sous la forme de six gtouts et de quatre @ (déslors quele
flanc ne parvient pas & encaisser, a l'entame ou & la deuxiéme levée, une coupe a €).Y a-t-il
une raison de ne pas tirer les atouts en téte, ce qui est le moniement préconisé en présence
d'un it neuvieme, dans la mesure ol rien (intervention, contre d'appel..) n'indique des
distributions irréguliéres chez Padversaire ? La clé de ce coup repose précisément sur les
enchires adverses. "Quelles enchéres 7", me direz-vous, “le flanc est resté coi”. "Exactement”,
vous répondrai-je, “sur enchére ¢ (Est n'a pas faite I“. Son passe d'entrée est sloguent, tout
comme la premiére levée. Est est marque avec As-Roi de & etun honneura ¢ (Asoule
Roi), il ne peut détenir la Dame de ‘P (celalui ferait au moins 12 points, lo valeur d'une
ouverture). "Un honneur & ¢ ? Comment savez-vous cela 7", vous entendrai-je me dire.
Aucune divination la-dedans. Si Ouest avait détenu As-Roi de & . il aurait évidemment
entameé dans la couleur. Donc, if ne les posséde pas et Esten détient forcément un. La Dame
de @ est donc en Ouest (COFD) et vous devez faire impasse en commengant par le 10 lnisse
filer (au cas ol efle serait quatrieme).

A6
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Commentaire

1l semble assez plausible de réaliser facilement treize levées : cing € de votre main, quatre
& . deux @ et'As de §, auxquels vous gjouterez une coupe & @ cumort. Siles € ne sont
pas partagés 4-0, bien str. Ah ! Justement, que faire 'l y @ quatre atouts dans la méme
main ? Cette fois, treize levées sont encore possibles, & la condition de jouer en mort inverss,
cest-a-dire de couper deux ¥ en main avant d'enlever les atouts. En plus des sept levées
d'honneurs externes, vous disposerez toujours ainsi de six levéas d'atout. Un petit hic,
cependant. En jouant ainsl, vous ne pourrez plus prendre le Valet de ¢ quotriéme en Est,
foute de re. itrée. Vous ne pouvez donc vous prémunir que contre quatre & en Ouest Etpour
capturer Yalet-8 quatriémes, cette fois, vous devez commencer par le Roide 4 ala
deuxiéme i vée. Quand Est défausse, tout est sous contréle : @ pour I'As, P coupe, & pour

le 8 ou la Dame, en fonction de la carte fournie par Quest, @ coupé et . Cestiing
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Commentaire

Vous comptez sept levées certaines. {i vous en mangue deux, que vous ne pouvez rouver qu'a
® . le partage 3-3 étant alors indispensable. Une fois ce diagnostic atabli, i reste encore du
chemin & parcourir. Premiére étape : faut-il ou non laisser passer I'entame ? Le retour @ ES
vous mettant en danger, la réponse est non. Vous devez donc parier sur le partage 4-2 des

4 . D'autant plus que si la couleur est 5-1, le Roi est sec en Est {cf. l'entame de lo Dame) et
celui-ci ne manquera pas de retourner @ . Vous prenez donc de I'As de ¢ . Deuxieme geste
indispensable : débloquer Roi-Dame de . Sinon, le retour @ & aprés le coup @ blanc a @
{pour maintenir les communications avec le mort) vous priverait detfAsde @ et dune
troisieme levée dans la couleur. Les quatre premiéres levées doivent donc étre : As de ¢,
Roi-Dome de @ et petit @ des deux mains.



